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STYLO PARLANT GHEZ LE DOCTEUR
Grace a ses quiz simples et amusants, il aide les
enfants a découvrir le monde du docteur tout en
s'amusant. Jeu éducatif qui développe la
curiosité, le langage, ... A partir de 3 ans.

Un adulte retourne une carte et pose une ques-
tion sur I'image ! Il doit adapter les questions aux
capacités, a I'humeur et aux centres d'interét de
I'enfant. Fait de chaque partie une expérience

MES ROUTINES DU SOMMEIL totalement unique. A partir de 3 ans.
L'enfant et les parents choisissent ensemble les i
routines du soir et placent les magnets sur le tableau : i
faire sa toilette, diner, écouter une histoire, un bisou et
un dodo ! A partir de 3 ans.
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BAZAR BIZARRE JUNIOR
I faut étre concentré, mémoriser la
couleur des objets pour réagir vite et ¢
récupérer les figurines qui appa-
raissent dans la bonne couleur.
A partir de 3 ans.

Un jeu de mémoire, d'organisation,
d'observation et de classification.
A partir de 3 ans.

LAURA POUPON
GAZOUILLE

Poupon de 30cm au corps souple qui fait
des gazouillis (25 sons différents) quand on
[ui appuie sur le ventre. Lorsqu'on le couche,
ses yeux se ferment. Sucette incluse.
A partir de 2 ans.

TRAIN TCHOU-TCHOU w L'
DES BEBES MIA KAWAII BOITE A OUTILS
Il contient Jason, le bébé ours. La locomo- Poupée articulée de 26cm avec une tenue stylée Boite Black&Decker contenant 6 outils :
tive et le wagon peuvent accueillir chacun et de longs cheveux colorés. Elle a aussi un chien un tournevis, une scie, un martea,
un bébé. La barriére du passage 4 niveaux de compagnie ( choco), de nombreux accessoires une clé plate, une équerre et une pince.

est mobile. A partir de 3 ans. \ inclus. A partir de 3 ans. A partir de 3 ans.



